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Twin IT to kampania promujaca dziedzictwo w formie 3D, organizowana przez inicjatywe Europeana i Komisje Europejska.
Realizacja Dziatu Digitalizacji Narodowego Instytutu Dziedzictwa zostata wybrana jako reprezentant Polski w kampanii.

W 2021 roku, Komisja Europejska przyjeta rekomendacje dotyczaca digitalizacji dziedzictwa, wg ktorej panstwa cztonkowskie powinny
do 2030 roku zdigitalizowa¢ w formie 3D zabytki zagrozone zniszczeniem, 50 % zabytkéw najchetniej odwiedzanych oraz
zainteresowac sie kategoriami zabytkéw, ktore sg digitalizowane w najmniejszym stopniu.

Dziatania takie przynosza wiele korzysci zaréwno dla opiekunéw jak i odbiorcéw dziedzictwa kulturowego. Ogladanie, badanie,
zwiedzanie obiektéw w formie cyfrowej zwieksza ich dostepnos¢ i utatwia wykorzystanie do celéw naukowych, kreatywnych lub
biznesowych. Istotne jest réwniez utrwalenie szczeg6towych danych o zabytku w razie jego zniszczenia.

Wirtualne dziedzictwo krajow Europy od 2008 roku jest udostepniane w repozytorium cyfrowym Europeana. Okoto 2 000 instytucji
opublikowato tam dokumenty, ksigzki, obrazy, pliki audio i wideo, a kolekcja obiektéw 3D obejmuje aktualnie 5006 pozyc;ji.

Kampania Twin IT ma promowac digitalizacje dziedzictwa 3D, pomaga¢ w tworzeniu sieci kontaktéw i wymianie doswiadczen
pomiedzy europejskimi instytucjami. Kazde z panstw cztonkowskich Unii Europejskiej miato wytypowac jeden zabytek zdigitalizowany
w technologii 3D. Za proces wyboru odpowiadaty ministerstwa kultury poszczegélnych krajow. Obiekt miat spetnia¢ jeden z
warunkow: by¢ zagrozony zniszczeniem, naleze¢ do najczesciej odwiedzanych zabytkéw w danym kraju lub do zasobu dziedzictwa
kulturowego o niskim poziomie cyfryzacji. Dodatkowo realizacja powinna charakteryzowac sie wysokg jakoscia techniczna.

Konkurs na zabytek reprezentujgcy nasz kraj przeprowadzito polskie Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Pie¢ instytucji
zgtosito jedenascie obiektow. Pod uwage wzieto lokalizacje i potencjat turystyczny zabytku, jego wartos¢ i historie oraz mozliwos¢
prezentowania obiektdw o réznych rozmiarach (np. elementéw wyposazenia). Ostatecznie wybrana zostata digitalizacja 3D zespotu
kolegiaty pod wezwaniem $w. Marcina Biskupa w Opatowie, przeprowadzona przez Dziat Digitalizacji Narodowego Instytutu
Dziedzictwa.

O tym, jak nasz zesp6t pracuje i o efektach tej pracy pisaliSmy ostatnio w artykule:
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Dwadzie$cia lat doSwiadczenia Narodowego Instytutu Dziedzictwa w digitalizacji dziedzictwa kulturowego. Jak to robimy? - NID

Kosciét kolegiacki jest jednym z najcenniejszych zabytkow architektury romanskiej na ziemiach polskich. Obecnie przyjmuje sie, ze
Swigtynia powstata w potowie Xl wieku i jest fundacjg ksigzecg dokonang przez Kazimierza Il Sprawiedliwego lub Henryka
Sandomierskiego z przeznaczeniem dla zgromadzenia kanonickiego ksiezy Swieckich. Kolegiata wigze sie ponadto z postacia
Krzysztofa Szydtowieckiego (1466-1532) - jednego z najpotezniejszych moznych swoich czaséw, kanclerza wielkiego koronnego,
kasztelana sandomierskiego i krakowskiego, wojewody krakowskiego, starosty krakowskiego. Kanclerz, bedac wiascicielem Opatowa,
uczynit kolegiate nekropolig swojego rodu. Trojkondygnacyjny nagrobek kanclerza wyréznia sie skalg, wykonaniem i bogata
koncepcja znaczeniowa. Digitalizacje tego obiektu, zrealizowang przez NID, mozna juz oglada¢ na portalu Europeana.

Inne modele 3D zabytkéw mozna znalez¢ na naszym portalu zabytek.pl.

Kampania Twin IT wystartowata 21 czerwca 2023 roku podczas szwedzkiej prezydencji w Radzie UE, kontynuowana byta w trakcie
hiszpanskiej prezydencji, a zakonczy sie w 2024 roku, podczas prezydencji belgijskiej.

Wszystkie realizacje wybrane przez panstwa cztonkowskie beda opublikowane i ogélnodostepne na portalu Europeana oraz na
stronie kampanii. Kampanie mozna obserwowac pod tagiem #3DforCulture.
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